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<1 はじめに > 

この だび は、 「 sI ^ AcTe MAN BOW 」 を お買い求めいだ だき k にあり がとう ございます。 
フレイ される 齡 にこの 説明書を お蠢 みいだ だき、 至し い 使用法で お議 しみく ださい。 


ノ I しよう じよう ちゆうい およ ねが 卜 ^ 

<| 使用 上の 注意 及び お願い O 


•この 為 品は VRAM 1 28 KB 以上の MSX 2 及び MSX 2+ 規格の パーソナル コン ピュー 
タでご 使用いだ だけます。 

.カー 卜 U ツジを 脱 着 するとき は必す 本体の 電源を OFF にして < ださい。 


•精密 機器です から 絶対に 分解し ないで < ださい。 

•サン 3_ MP 〇 一 1、 MPC — 25 FD 、 日立 MB — H 3 等は PSG と SCC の 音の バラン 
スが悪 < なる 時が あります か'、 ゲームの 進行には 影響ありません。 

•本体に ハード ポーズ 及び スピ一 ド コン 卜 □- ル 機能が 付いている 場合、 これを 使用す ると 画 
面が < すれる ことがあり ますので 使用し ないで < ださい。 

•スクロールの 仕様 上、 MSX 2 と MSX 2+ には 画面 端の 処理に 若干の 差が あります 。 MS 
X 2 では 8 ドツ卜 以内の ちらつき か' あり、 MSX 2+ では スムーズに スクロールを 行います。 

しよう くみあわ おと わる 

•ご 使用になる バソコ ンと TV モニ夕 一の 組合せに より、 音の バランスが 悪 < なる ことがあ 1 Q 
ますが、 力一 卜 1 J ツジの 故障ではありません。 お 手数です が TV モニタ一 の 音量を 調節して 
ご 使用 < だ さい。 

•長時間に わたり ゲームを する 時は、 1 時間 ごとに 1 〇 〜 20 分の 休憩を しまし よう。 
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たいようけい 

このままでは、 太陽系は、 マン ボウ 
によつ て 滅びて しまう。 異星 考古学 
者で も あり、 元 星 間 連合軍の エース 
バイ □ッ 卜、 ク U — パ一 •ミューは、 

い _ せきち ようさ だん のこ こもん じよ かいどく 

遺跡 調査団の 残し だ 古文書を 解読。 



クリ一 バーは、 自らが その 任務に 当 だ 

けつ 匕 かれ のこう ちゅう. 

る ことを 決意し だ。 彼が 乗り込む 宇宙 

i ん フ才ー いせき はっくつ 

船は、 アルファ 一 ド 4 の 遺跡から 発掘 

ちよう ぶんめい さんぶつ こがた 

された 超 文明の 産物で あり、 小型な が 
ら マン ボウと 同じ 力を 持って いる。 



あそ かた 

遊び 方 


① この ゲームは 1 人 用です。 

©この ゲームは 、キーボード、 ジョイスティックの どちらで も 使用で きます。 

@ 空いて いる スロッ 卜に 「SPACE MANBOW 」 の カー 卜 1 J ッジを 差し込ん でから 電源 
を 入れ、 ゲームを スタ一 卜させます。 オープニング デモ、 ゲーム デモ、 コナミ タイ 卜 ル 中に 
I スペース j キー (まだは 卜 U ガー® ボタン） を 押す と タイ 卜 ル 画面に 変わります。 

④夕イ 卜 ル 画面 表示 中に | スペース | キ 一（ まだは 卜 リガ一® ボタン） を 押す と、 ゲーム か' 
スター 卜します。 

⑮ フレイヤーの 持ち 数は 3 機です。 スコアが 5 万点 増える ごとに 1 機 増えます。 

©フレイ や一 は 敵 や 敵の 撃っ だ 弾、 地形に 当 だると b 発して 1 機 失います。 

©フレイ や一 は 次々 と 襲って 来る 敵 や、 その 攻撃を かわしながら、 惑星 （要塞） 内部へ とス 
テ ージを 進めます。 

◎フレイヤーの 攻撃は、 アイテム カフ セルを 取り バワ一 アップす る ことによって 変化し ます。 
カフ セルは、 ある 一定の 敵 や、 編隊で やって来る 敵を 全て 破壊す ると 出現し ます。 




@ ゲームを一 時 中断し だいと きは、 FR 1 キーを# して <だ さい。 もう 1 6231 キーを# すと ゲ 
—ムが 再開し ます。 

⑩ ゲームオーバーに なり、 続けて フレイを 行う i 合は、 ゲーム オーバ一 の 音楽が 流れて いる 間 
に、 IM 1 キーを 押して < ださい。 ゲーム オーバ一 になつ だ 場所の 直前に ある i 复帰ポ イン 卜 位 
置から まります。 だ だし、 今まで 取った アイテム はな < なり、 バワ一 レベル ゲージ も 2 段 
階 少な < なります。 

⑪ ゲーム 画面 


フレイヤーの 残 機 数 
パワー レベル ゲージ 
プレイ や一機 


.A i スコァ 
•フレイヤーの スコア 


はいいろ あか き かわ いりよ く つよ 

バ ワーレべ ル ゲージの 灰色 か' 赤から 黄へ 変わる ほど、 シヨ ッ卜 威力が 強 < なります。 





そうさ ほうほう 

操# 污 S 


①キ 一ポ一 ド、 ジョイスティックの どちらで も i # できます。 

©ジョイス ティ ック彳 の 場合は、 ポ一卜 1 ( まだは ポー 卜 a ) に 接続され ている ジョイス テ 
ィッ クを 使用し ます。 ポー 卜 2 ( まだは ボー 卜 B) に 接続され だ ジョイスティックは 使用で 
きません ので ご注意 < ださい。 

@ アイテム カフ セルの“ オプション” を 取る と、 オフ ショ ンか 'フレイ や一 機の 上下に 1 つす つ 
付きます。 オ フシ ヨンの シヨ ツ卜 方向は [ M ] キ _( まだは rR ] キー、 卜 リガ一 ⑩ ポタン） 
を 押す と 自動的に 変わります。 オプション •シヨ ッ卜 方向 参照。 

©使用す る 操作 キーは、 下記のと おりです。 



キーボード 

ジョイス テイ ツク 

8芳_#® 

SffllZI 
圏 H 

カーソル キー 

フ i て 

レバ一 

シヨツ 卜 

I スペース I キー 

卜 U ガー 巻 ボタン 

オブシ ヨン 方向 
セツ 卜 

fMl まだは E 1 キー 

卜 1 J ガー® ポタン 



ほうこう u 

10 オプション •ショット 方向 ~ ^ 翁 



敵を 倒す と アイテム カプセルが 出現す る 4 答が あります。 A ■する カフ セルが 出現し だら す 
ば や < 南って < ださい。 


⑴ アイテム カブ セ J 

レ 

し ゆるい 

がめん ひよ 5 じ 

画面 表 ホ 

な'、^ 4 

パワー カフ セル 


シヨ ッ卜 威力が アップし ます。 これを 1 つ 南る と！! 

面 上部の レベル ゲージが fl え、 威力が 増大して いき 
ます （3 レベル)。 一定 時間を 過ぎる と 会って いきます。 

スピード アッ フ 

IE 3 I 

フレイヤー 機の スピード か' 速 < なります。 6 段階 ま 
で 速 < なり、 それ 以上 取っても 変わりません。 

— 一 ドル ショ ッ卜 

111 

直線 的な シヨ ッ 卜。 ス夕ー 卜 時は この シヨ ッ 卜から 
始まります。 

ワイド シ 3 ッ卜 

IE 1 

1芳3 芳 M に S がる シ ョ、 ソ 卜。 

ミサイル 

KZM 

A し卫 サィル。 

フラック ホール 爆弾 


この アイテムを 取っ だのち シヨ ツ 卜を 行ろ と B H 
弾が 出て、 画面に 出て いる 敵が 全滅し ます。 

オプション 

KOI 

ニードル シヨ ッ卜 攻撃が 可能な UNIT 。 フレイヤーの 
上下に 1 つず つ 装着し、 フレイヤーと 同じ 行動を し 
ます。 [ K ] キ _ ( まだは EB ] キー、 卜 1 」ガ_ ⑬ 
ボタン） を 押す ことによって シヨ ッ卜 方向が 変えら 
れ ます。 オフ シヨ ン •シヨ ッ卜 向 （10 頁） 參 照。 


し ゆるい いりよ く かわ 

(2) ショッ 卜の 種類： パワー レベル ゲージの レベルに よって 威力が 変り ます 


レベル ゲージ 
ショット^''''''''- 

ノー ▽ル 

レッ K 

イエロ一 

ニ 一 K ル シヨ ツ卜 

□ ロ 

〇〇 

〇〇 

VULCAN 

BIT LASER 

RING BEAM 

ワイド ショッ 卜 

D 

D 

D 


PU し SER I 

PULSERII 

PULSERIII 
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IsWgI 鼪 エリ ァ 

かつて S 蠢な 茭韜を i 柒 させて いだであろう 
巨大 要塞 か' そびえる。 

の 惑星 防衛 システムが 作動し 巨大 戦車が プレ 
イ ヤーを 待ち受ける。 




STAGE 外壁 エリア 

&!£ から 議堇芮 i へ a る だめの ゲー 卜。 

外壁 層の 内部で ある。 

大型 物質を 移動させる だめに 巨大な u フ 卜が 設置 
されて いる。 


3 蔽 gI ■エリ ァ 

贫 i と芮 i の霄の 空 

岩盤が 丸みを 帯びて いると ころから 以前は 地下水 
路 だと 推測され る。 

しかし、 今では 水 も 蒸発し 外壁 も 朽ち果て、 岩と 
の 間には 侵攻 者を 感知して 砲台が 出現し、 フレ 
イ ヤーの 行 < 手を 阻む。 



斗 STAGE エネルギー 変換 エリア 

璧关な エネルギー エリア。 

惑星を 採掘しつつ エネルギー 炉で 増幅 させ だ エネ 
ルギ 一を 各部へ と 送 1 0 出して いる。 

絶えす 巨大な 変換 機 か' 作動して いる。 
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STAGE エネルギー 佘 

ほ遂 たぎる エネルギー 亲。 

炉 内を 縦横無尽に i る 幾多の バイフ。 その バイフ 
からは プラズマ ガ放鼋 され、 を壺 こし 美し S を 
さたして いる。 



6 stage ダス 卜 エリア 

縫 謹呙 # での isiMsiu ァ。 

地中 深 < までのび ており、 癀 雑に 入り組んだ 構造 
になつ ている。 










古代 超 文明 一 アルファ 一 ド 4 一 



人類が 宇宙に 飛び出す 遥か昔に 栄え だ 文明。 アルファ一 ド 星 系、 第 4 惑星で 遺跡と して 発見 
され だ。 

惑星の 75% 近くは 異星人に よって 手が 加えられ、 遺跡は 惑星 中心部にまで 及んで おり、一 惑 
星と 言ろ よりは、 1 つの 要塞と 言える だろ ろ。 惑星は 二重 構造で 内 核と 外壁に 分かれて いる。 
宇宙からの 有害な 放射線は、 外壁 層に ある 特殊な 鉱物に よ 0、 大部分が 遮断され、 内 核 内部の 
遺跡の 破損を 少な < している。 

惑星 内部を 調査 中、 滅び 絶え だはず の 遺跡の 機能が 復活し、 惑星 全土に 設置され ていた 兵器 
遺跡 群が いっせいに 動き 始め だ。 




敵 プロフィール 


ちじよう せんかん はじ ちじょう ぼうえい 

地上 戦艦を 初めと する 地上 防衛 ラインを 
コン 卜 □一 ルし、 マン ボウ ニ=ァ の ili 
又を ii む。 



ス夕グ ヘッド 

元は アルファ一 ド の 桂 ’ X が i り 込み 
していだ 戦艦ら しいが、 コンピュータに# 


用され ていだ と 見られる 嶷似 生命が し、 
その 全体を おおつ ている。 
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ルアン モー 




ナーガ 



わくせい ろ そうち 

惑星の エネルギー 炽の コン 卜 □一 ル 装置。 


エネルギー 炉を 守ろうと する 自動 機能が 
装置を 自 S 増幅 させ、 いつしか 戦艦 並の 


ぶそう も いた 

武装を 持つ に 至った。 


ゴル デ イツ 

I 矗 遙こ耗 られだ && 笙器 探。 

廃棄物 エリアに 入った 全ての 物を 食い 
尽くし エネルギーに 変える。 






^ ワープ マシン 

アルファ ードフ 4 の &¥丨壤 くに# られ ている 
ワープ ゲー 卜。 ここから マン ボウの シール 
ド 内へ 進入す る ことができる。 


サン フィッシュ 

マン ボウ （ SUN - F 旧 H ) 

iS までち 螽議 し、 エネルギーを 適遐 して 
しまろ 古代 超 文明の 最終兵器 である。 
強力な バリアを 張つ ている だめ 近づけず、 
アルファ一 ド 4 にある ワープ ゲ一 卜が 唯一 
の 接近 手段で ある。 恒星を も 恐れず プ 
ネンス の 中を 漂う 姿から SUN — F 丨 Sp 
と 呼ばれて いる。 





T STAGE じ 

フォーメーションで を かけて < る“ バンシ一 （上下から ミサイルを i って < る）” の 1 ® ^ 
i する 雷では あまり M き 崮0) すに 進路を 直線 的に とって I む。 戦車 上に ii されて いる“ レ一 
ザ一 バンク” は一 定 周期で レ一 ザ一 を 4 って <る ので タイミングを 秦< みて _ す。 

2stage 

ショ ッ卜 方向の こまめな 切り替えが ボ イン 卜。 斜め スクロールは ショ ッ 卜を 前方に 集中して 
“ レイ ポッド （バ 1 J アの 上を 上下す る 台）” をい ち 早 < 倒す。 縦 スクロールは ショ ッ 卜を 後ろ 
に セッ 卜し、 にじ 1 〇 寄る 敵を 倒す。 横 スクロールでは 上下の 砲台を 上下 ショ ッ 卜で 片 つ'' ける。 

J STAGE 

ハッチから ジャンプし レーザ一 を 放つ“ ラッシャー” は、 アイテム カフ セルを 持っ ている こ 
とか' あるので、 ハッチを 壊す のを 少し 待てば パワー アッ フポ イン 卜と なる。 “ ライ フス 卜一 ン 
(目玉 状の 敵を 出す 仕掛け）” は、 早めに 倒して おこう。 

^ STAGE 

上下に 動く 砲台“ モニタ一” は 落ちついて 狙えば すぐに 止まる。 ニ 本 足で 毖< “ス卜 ライ ダ 
一” は、 すぐ やっつけず 、ジャン フ 後に 撃つ と アイテムを 出す。 縦 スクロールに 入る までに、 
最低 オプション 1 つは 付けて おこう。 

ED STAGE 

シャッ 夕 一 状に ビームを 出す“ ハオ 力一” は、 タイミングを 合わせれば クリアで きる。 閉り 
切っ だ 直後、 ビームが 消える 時を 狙う のが コツ 。後半、 フレイ や一 に 斜めから 寄って 来る ザコ 
i “卜 レイ ル” は ショ ッ 卜を 上下に 切り替え 早めに やっつ ける 事。 ブレイ ヤーを 上下、 左右に 
振っ て 突撃を かわしつつ ショ ッ卜 するとよ い。 

fasTAGE 

ふらふらと 飛び回る“ ニュー ク ア フライ” は、 ショ ッ 卜の 切り替えで 対 砲す る。 1 つ 目の 
仕掛け“ ラダー” に 気を取られ 過ぎる とザコ 敵に やられて しまう。 

./stage 

スタ一 卜 直後の 砲台に 現われる 敵“ □ーバ ライ 卜” は、 アイテムを 出す ことがあ るので ここ 
で 粘って より 多 < の アイテムを 取る こと。 虫 状の 敵“ ブ □ツカ 一” は 硬い が、 編隊の 先頭を 倒 
すと アイテムを 出す。 まだ 色が 青色になる まで ダメージを 与える と 弾を 出さな < なる。 ワーフ 
マシーンで バリアを 抜け、 隕石 群を 抜ければ、 いよいよ フン ボウと 対決 だ/ 
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「コナミの 新 1 0 倍 カー 卜 リッジ」 

の 対応に ついて 

この ゲームは 「コナミの 薪 ioi ヵー 卜 |少 ソジ j と 辟 M しだ i 答、 6&6 P ; (箋 E ) 
のみが 使用で きます。 

1 . フレイヤー 数の 変更 

2. ステージ 数の 変更 

* SRAM パック アッ フ 機能、 テ一 フ セーブ、 ディスク セーブは できません。 

* 操作 方法に ついては、 「コナミの 新 10 倍 力一 卜 り ツジ」 の 取扱説明書を お読み < ださい。 
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see について 

およ よう かいはつ おんげん 

SCC は、 MSX 及び アーケード 用に 開発され だ ウェーブ 音源 LS I です。 

し ゆつ りよく も おんげん どうじ しよう ぜん おん 

① 5 つの 出力 ポー 卜を 持ち、 MSX 音源 （ PSG ) と 同時に 使用す る ことで 全 8 音 ボリ フォ ニッ 
クが 実現し ます。 

② 自由に 波形を 設定す る だめ 波形 合成 デ 一夕 RAM を 内蔵し、 ゲームに 適し だ 波形が 自由に 作 
成で きる 驚異の ウエーブ 音源 LS 丨 です。 

@ PSG や FM 音源では 得られない 独特の 音色の 再生が 可能です。 


ス プライ 卜 •ドライバー について 

MSX 2 の グラフィック 機能は MSX よりはる かに 強力な ものに なつて いますが、 スフ ライ 
卜の 枚数では 32 枚で MSX と 全 < 変わりません。 

コナミの スタッフが これからの MSX 2 の グラフ ィッ クの スフ ライ 卜 表示を 考えて、 ソフ卜 
ウェア 的に スプラ イ 卜を 操作し 最大 表示 64 枚 （ 2 倍) の スフ ライ 卜 表示 機能を 実現 させました。 
それが“ コナミ •スフ ライ 卜 •ドライバー” です。 

この ゲームは その スフ ライ 卜 •ドライバ一 機能を 加え、 今までより 数多 < の スフ ライ 卜を 表 
示し ゲームを より ェキ サイ テ インク'' にして います。 


22 



★落丁 •乱丁を 除き、 この 取扱説明書の 再発 行は 致しません。 

★この 商品は、 コナミ 工業 株式会社が 開発し だオ ij ジナル 作品です。 当社の 許 
可な く 映像、 音響、 フ □グラム、 印刷物 等の 全部 まだは 一部を 複製す る こと 
を 禁じます。 

★商品は 慎重に 検査し、 万全を 期して 出荷して おります が、 万— お気付きの 点 
が ございま しだら、 下記の コナミ 営業部 「 MSX 係」 まで ご連絡 < ださい。 
関東 地区：〒 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 TEL 03-264-5678 
関西 地区：〒 561 大阪府 豊中市 庄内栄 町 4-23-1 8 TEL 06-334-0335 
なお、 商品を 直接 お送り 頂 < 前に、 必す 電話 等で ご連絡 < ださる よ^お 願い 
致します。 

M S X は 株式会社 アスキーの 登録商標です。 



コナミ 株式会社 

〒101 東京都 千代 田 E 神 田 神 保 町 3 丁目 25 花 し 03-264-5678( 把 
〒561 大阪府 癱中市 庄内栄 町 4 丁目 23-18 丁 EL . 06-334-0335( 代) 

コナミ* テレホンサービス 

【北海道 地区〗 札幌 011(851)3000 I 関西 地区】 大阪 06(334)0399 
I 東北 地区！ 青 森 0177(22)5731 〖西 国 地区】 松 山 0899(33)3399 
秋 田 01 肋 (24)7000 i 九州 地区】 福 岡 092(715)8200 
【関東 地区〗 東京 03(262)9110 大牟田 0944 (55) 4444 

【北陸 地区！ 新 潟 025(229)1141 鹿 児 島 0994 (72)06 恥 


